A: Debiuty

A1: Wymiana figur

A2: Zbyt wiele ruchow pionkami
A3: Szybka gra hetmanem

A4: Szacha widziat szacha dat

A5: Tempo i koordynacja

A6: Krytyczne obiekty

B: Taktyka

B1: Atak z odstony

B2: Mat przez podwadjny szach

B3: Mat dzieki zwigzaniu

B4: Wykorzystanie zwigzania

B5: Zwigzanie — obrona

B6: Schematy matowe

B7: Eliminacja obroncy i rozbicie obrony
B8: tapanie figury

B9: Rentgen

B10: Podwajne uderzenie — obrona
B11: Grozba

B12 Remis — Wieczny szach i trzykrotne powtorzenie pozycji
B13: Remis — Pat

B14: Cwiczenia taktyczne (do wszystkich rozdziatow)
C: Koncowki

C1: Kwadrat pionka

C2: Pola kluczowe i opozycja

C3: Obrona w konncéwkach

D: Strategia

D1: Mobilnos¢

D2: Centralizacja

D3: Atak na krola

D4: Mikroplanowanie



